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1. Datos generales

Materia: INTRODUCCION A LA PROGRAMACION

Codigo: FAD0176

Créditos: 8

Nivel: 1

Paralelo: 1B-IST

Eje de formacion: PROFESIONAL

Periodo lectivo: PERIODO SEP/2015 - FEB/2016

Total de horas: 128

Profesor: ASTUDILLO RODRIGUEZ CATALINA VERONICA
Correo electronico: cvastudillo@uazuay.edu.ec

Prerrequisitos:
NO TIENE

2. Descripcion y objetivos de la materia

Introduccioén a la Programacion es una materia fundamental en la carrera de Ingenieria de Sistemas y
Telematica porque constituye uno de los ejes de formacion del Ingeniero de Sistemas y Telematica. El
entendimiento y analisis de problemas, de diversa indole, le permitira representar mediante algoritmos la
solucién del problema. Podra posteriormente elegir y aplicar un lenguaje de programacion para construir un
programa que encuentre la solucion de un problema automaticamente.

Esta materia trata sobre los fundamentos de programacion, se capacita a los estudiantes que inician la
carrera, en el analisis de un problema bajo estudio y se ensefian las técnicas y metodologias para la
elaboracién de algoritmos. Se proporcionan los fundamentos sobre programaciéon modular y programacion
estructurada, y se ensefian las técnicas de programacion y el uso de herramientas como diagramas de
flujo, diagramas N-S y pseudocddigo. Como apoyo del aprendizaje de las técnicas de programacion, se
utiliza el lenguaje de programacion Borland C++ para la construcciéon de programas.

Introduccion a la Programacion sienta las bases para el eje de formacion de lenguajes de programacion y
contribuye en forma transversal con otras materias como Estructuras de Datos, Bases de Datos y
Aplicaciones de Bases de Datos, Inteligencia Artificial.
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3. Contenidos

01. Introduccién a las computadoras y a los lenguajes de programacion
01.01. ¢ Qué es una computadora? (1 horas)

01.02. Organizacién de una computadora (1 horas)

01.03. Hardware y Software (1 horas)

01.04. El sistema operativo (1 horas)

01.05. Los lenguajes de programacioén: concepto, lenguaje de maquina, ensamblador y
lenguaje de alto nivel (1 horas)

01.06. Editor de programas, compiladores, traductores y depurador de programas (1 horas)
02. Herramientas de programacion

02.01. Fases para resolver un problema (4 horas)

02.02. Algoritmos (2 horas)

02.03. Conceptos de la programacion estructurada y modular (2 horas)
02.04. Pseudocédigo como herramienta para construir algoritmos (2 horas)
03. Estructura general de un programa

03.01. Estructura general de un programa (2 horas)

03.02. Datos y tipos de datos (1 horas)

03.03. Constantes y variables (1 horas)

03.04. Operadores bésicos (1 horas)

03.05. Expresiones (1 horas)

03.06. Jerarquia de operadores (2 horas)

03.07. Evaluacion de expresiones y tipos de errores (4 horas)

04. Estructuras de control

04.01. Secuenciales (1 horas)

05. Subalgoritmos

04.02. Selectivas: binarias, compuestas, anidadas y de seleccion multiple utilizando valores
ordinales. (5 horas)

04.03. Repetitivas: condicionales y automatica (4 horas)

04.04. Anidamiento de estructuras de control (2 horas)

05.01. Introduccién a los subalgoritmos o subprogramas (1 horas)
05.02. Ambito de las variables: globales y locales (1 horas)

05.03. Procedimientos (2 horas)

05.04. Funciones (2 horas)

05.05. Paso de parametros por valor y por nombre o direccion (2 horas)
05.06. Ambito de los procedimientos y funciones (2 horas)

06. Arreglos

06.01. Introduccién a las estructuras de datos (2 horas)

06.02. Arreglos de una dimension (vectores) (2 horas)

06.03. Operaciones con vectores: ordenamientos y busqueda (4 horas)
06.04. Arreglos de dos dimensiones (matrices) (4 horas)

06.05. Arreglos multidimensionales (2 horas)

07. Registros

07.01. Introduccién (2 horas)

07.02. Arreglos Vs. Registros (2 horas)

07.03. Arreglos de registros (2 horas)

07.04. Arreglos como campos de registros (2 horas)

07.05. La sentencia ,Cong, (2 horas)

08. Cadenas de caracteres

08.01. Fundamentos de las cadenas de caracteres (2 horas)

08.02. Operaciones con cadenas (3 horas)

08.03. Funciones y procedimientos para el manejo de cadenas (3 horas)
09. Archivos
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09.01. Nociones sobre archivos: archivos fisicos y archivos logicos. (1 horas)
09.02. Organizacion de archivos y modos de acceso (1 horas)

09.03. Archivos de texto (4 horas)

09.04. Archivos binarios (4 horas)

09.05. Operaciones sobre los archivos (2 horas)

09.06. Mantenimiento de Archivos (2 horas)

10. Lenguaje de programacion ¢ C++¢,

10.01.
10.02.
10.03.
10.04.
10.05.
10.06.
10.07. Sentencias (2 horas)
10.08.
10.09. Arrays y Arrays multidimensional (4 horas)
10.10. Cadenas de Texto (4 horas)

10.11. Estructuras (4 horas)

10.12. Tipos de datos definidos por el usuario (4 horas)

Introduccion (1 horas)

Mostrar informacion por pantalla (1 horas)
Tipos de datos (1 horas)

Constantes (uso de #define) (1 horas)
Operadores (2 horas)

Ingreso de datos por teclado (2 horas)

Introduccion a la funciones (2 horas)

10.13. Lectura y escritura de ficheros. Funciones para el manejo de ficheros (4 horas)

4. Sistema de Evaluacion

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia

Evidencias

ap. Desarrolla la légica algoritmica en el resolucién

fundamentos de la programacion.

andlisis y

de problemas aplicando

los

- Analizar el problema bajo estudio y plantear una solucioén precisa.

- Evaluacion escrita
- Resolucién de ejercicios,
casos y otros

- Determinar la factibilidad de resolver un problema mediante un programa
de computo.

- Evaluacién escrita
- Resolucion de ejercicios,
casos y otros

- Disenar la solucién de problema aplicando técnicas de programacion
apropiadas.

- Evaluacion escrita
- Resolucién de ejercicios,
casos y otros

- Operar los programas Uutilitarios para
depuracién de programas.

la edicién, compilacion y

- Evaluacién escrita
- Resolucién de ejercicios,
casos y otros

- Utilizar un lenguaje de programaciéon apropiado para escribir programas.

- Evaluacion escrita
- Resolucioén de ejercicios,

casos y otros
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Desglose de Evaluacion

Evidencia Descripcion Contenidos Aporte Calificacion Fch.Aproximada
Evidencia Silabo Evaluar

Evaluacion Prueba aporte 1 Capitulo 1,2y 3 APORTE | 7,00 27 de octubre de
escrita 2015
Resolucion Ejercicios, leccion Capitulo 1,2y 3 APORTE | 3,00 20 de octubre de
de escrita 2015
ejercicios,
casos y
otros
Resolucion Leccion escrita Capitulo 2, 3,4,5y 6 APORTE | 3,00 24 de noviembre de
de 2015
ejercicios,
casos y
otros
Evaluacion Prueba aporte 2 Capitulo 2,3,4,5y6 APORTE Il 7,00 1 de diciembre de
escrita 2015
Evaluacion Prueba aporte 3 Capitulo 2 al 10 APORTE Il 7,00 12 de enero de
escrita 2016
Resolucion Ejercicios, leccion Capitulos 2 al 10 APORTE Il 3,00 5 de enero de 2016
de escrita
ejercicios,
casos y
otros
Resolucion Trabajo final Toda la materia EXAMEN 5,00 Semana de
de FINAL examenes
ejercicios,
casos y
otros
Evaluacion Examen final Toda la materia EXAMEN 15,00 Semana de
escrita FINAL examenes
Metodologia

Para el desarrollo de los aspectos tedricos de la materia se desarrollaran clases magistrales y se realizaran
trabajos practicos aplicados en clase y trabajos practicos auténomos.

Criterios de Evaluacion

-En los trabajos practicos dentro del aula se desarrollaran los temas explicados en las clases, estos
trabajos no seran calificados.
-Los trabajos autonomos se desarrollaran de manera individual o en grupos de dos estudiantes, de
acuerdo a las indicaciones dadas por el profesor.

-Los trabajos se calificaran sobre 3 puntos y se promediaran.

-Las pruebas se realizaran en las fechas indicadas y trataran sobre los temas estudiados hasta la ultima
clase anterior a la fecha de cada prueba.
-Se controlara el cumplimiento de las fechas para la presentacion de trabajos y se sancionara si se
evidencian trabajos similares o copiados.
‘En los trabajos en los que aplica, se calificara la redaccion y ortografia, con un limite del 20% de la nota.
-Los exdmenes y trabajos se calificaran con décimas.
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5. Textos y otras referencias

Libros

BIBLIOGRAFIA BASE

- GRANIZO MONTALVO, Evelio.(2000). Programacion Estructurada en Pseudo-cédigos. Ecuador:
Editorial ESPE. A través del profesor.

- JOYANES AGUILAR, Luis.(2008). Fundamentos de Programacion. México: McGraw-Hill. Biblioteca
Hernan Malo. UDA-BG 68676.

Web

BIBLIOGRAFIA

Software

BIBLIOGRAFIA BASE
- Borland International Inc.. Borland C++. Version 5.02. Laboratorios UDA.
- Borland International Inc.. Borland C++. 5.02. Laboratorios UDA.

Docente Director Junta
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