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1. Datos generales

Materia: METODOS NUMERICOS

Caodigo: CTE0203

Creditos: 4

Nivel: 4

Paralelo: C14ICG

Eje de formacion: BASICO

Periodo lectivo: PERIODO MAR/2014 - JUL/2014
Total de horas: 64

Profesor: LEON ALVARADO JUAN PABLO
Correo electronico: jpleon@uazuay.edu.ec

Prerrequisitos:
CTE0185 MATEMATICAS IlI

2. Descripcion y objetivos de la materia

La materia es importante, pues los métodos numéricos son herramientas poderosas para la solu—cién de
problemas en Ingenieria, ya que muchos de ellos no pueden resolverse manualmente o aplicando algun
software especifico, siendo necesario utilizarlos para facilitar el trabajo. Los métodos numéricos son
técnicas que permiten resolver problemas de ingenieria, usando operaciones aritméticas basicas. La
materia contribuye en el perfil del egresado brindandole una formacion tedrica-practica en la resolucion de
problemas de ingenieria mediante la aplicacion del calculo numérico y la utilizacion de la computadora
como herramienta de trabajo.

En esta materia el estudiante aprende los conceptos que rigen los métodos numéricos. Estudia y aplica
métodos numéricos para la resolucion de ecuaciones, sistemas de ecuaciones, ajuste de curvas,
derivadas, integrales y ecuaciones diferenciales ordinarias

La materia se articula con todas las areas, en las que hay que realizar calculos numéricos para resolver
los problemas como: disefio estructural, uso de elementos finitos, disefios hidraulicos y sanitarios,
ingenieria de costos, entre otras.
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3. Contenidos

1. MODELOS, PROGRAMACION, APROXIMACIONES Y ERRORES
1.1. Introduccion. Modelos matematicos. (2 horas)

1.2. Aproximaciones: Cifras significativas. Exactitud y precisién. Errores: Definiciones de error.
Errores de Redondeo. (2 horas)

2.2. Método de Aproximaciones Sucesivas. Ejercicios. (2 horas)

1.3. Programacion estructurada en MATLAB. (12 horas)

2. SOLUCION NUMERICA DE ECUACIONES

2.1. Introduccion. Método de Busqueda Binaria. Ejercicios. (2 horas)
2.3. Método de Newton Raphson. Ejercicios. (2 horas)

2.4. Método de la Secante. Ejercicios. (2 horas)

2.5. Raices de polinomios. Ejercicios. (2 horas)

3. SISTEMAS DE ECUACIONES LINEALES

3.1. Introduccién. Método de Gauss. Ejercicios. (2 horas)

3.2. Método de Gauss - Jordan. Ejercicios. (2 horas)

3.3. Inversion de Matrices. Ejercicios. (2 horas)

3.4. Método de Jacobi. Ejercicios. (2 horas)

3.5. Método de Aproximaciones Sucesivas de Gauss - Seidel. Ejercicios. (2 horas)
4. AJUSTE DE CURVAS

4.1. Introduccion. Regresion por minimos cuadrados. Regresion lineal. Regresién polinomial.
Ejercicios. (6 horas)

4.2. Interpolacion. Interpolacion polinomial de Newton. Polinomio de interpolacion de Lagrange.
Ejercicios. (6 horas)

5. DIFERENCIACION E INTEGRACION

5.1. Introduccién. Férmulas de integracion de Newton-Cotes. La regla del trapecio. La regla de
Simpson. Ejercicios. (4 horas)

5.2. Diferenciacion numérica. Férmulas de diferenciacién con alta exactitud. Ejercicios. (4
horas)

6. ECUACIONES DIFERENCIALES ORDINARIAS
6.1. Introduccién. Método de Euler. Ejercicios. (4 horas)
6.2. Métodos de Runge - Kutta. Ejercicios. (4 horas)

4. Sistema de Evaluacion

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias

Desglose de Evaluacion

Evidencia Descripcion Contenidos Aporte Calificacion Fch.Aproximada
Evidencia Silabo Evaluar

Metodologia

Criterios de Evaluacion
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5. Textos y otras referencias
Libros

BIBLIOGRAFIA

Web

BIBLIOGRAFIA

Software

BIBLIOGRAFIA

Docente Director Junta
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