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1. Datos generales

Materia: EXPRESION GRAFICA Y REPRESENTACION 5
Caodigo: FDI0102

Créditos: 5

Nivel: 5

Paralelo: 5B-ARQ

Eje de formacion: PROFESIONAL

Periodo lectivo: PERIODO SEP/2013 - FEB/2014

Total de horas: 80

Profesor: PROANO ESCANDON DIEGO JAVIER

Correo electrénico: dproesa@uazuay.edu.ec

Prerrequisitos:
FDIO101 EXPRESION GRAFICA Y REPRESENTACION 4

2. Descripcion y objetivos de la materia

La expresion grafica como disefio integral, implica el conocimiento de las técnicas graficas, analdgicas y
digitales, de modo que el dibujo arquitecténico guie todo el desarrollo del disefio, desde la fase conceptual
hasta la fase de propuesta materializada y construida. Por esto, no es simplemente un medio o
herramienta para, ni se basa solamente en comunicar, sino que constituye la realidad arquitecténica futura
de una obra.

Expresion Gréfica y Representacion V es una materia teérico-practica donde los estudiantes realizaran no
solo dibujos con las convenciones universales, (grosores de linea, texturas, etc.), sino también dibujaran
con una consciencia de construccién y orden, realizando un verdadero proyecto digital ordenado por capas
y tipos de elementos, segun su etapa y cometido en la construccion. Se seguird insistiendo en una

correcta comunicacion del proyecto; los estudiantes deberan estar en la capacidad de realizar renders y
documentos de construccidn propios de un estudiante de mitad de carrera, ademas de diagramar y ordenar
los proyectos con un riguroso modelo laminas.

Esta catedra apoyara a la asignatura de Taller de Proyectos V y Construcciones lll. En esta etapa se
cubrira la profundizacion de los conocimientos adquiridos en los ciclos anteriores y la difusiéon y

publicacién de los proyectos realizados. Por este motivo en todo el desarrollo del curso, con respecto a los
contenidos existira un consenso entre materias; ademas se coordinaran las fechas de evaluaciones y
sobre todo, las de entrega de trabajos. La Expresién Grafica V organizara sus contenidos en funcion de las
necesidades del Taller de Proyectos Arquitecténicos respectivo (solicitara el programa del TPA) y de la
materia Construcciones Il (solicitara el programa de Construcciones lll). Las fechas de entregas y
evaluaciones quedan sujetas a las variaciones derivadas del calendario de actividades para el presente
ciclo (en fase de preparacion).
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3. Contenidos

1. Proyecto Ejecutivo del proyecto final de Taller IV

1.1. Generacion del Proyecto Ejecutivo del Proyecto Final de Taller IV (15 horas)

2. Renders y Fotomontajes de Proyectos

2.1. Elaboraciéon de renders y fotomontajes de los proyectos finales deTaller IV (15 horas)
3. Redibujo de proyecto para publicacion

3.1. Investigacion y Redibujo de un proyecto para publicacion (20 horas)

4. Desarrollo del Proyecto Final de Taller V

4.1. Desarrollo del Material Gragico del Proyecto Final de Taller V (20 horas)

5. Difusion de los resultados del Proyecto Final de Taller V

5.1. Elaboracién de material de difusion del Proyecto Final de Taller V (10 horas)

4. Sistema de Evaluacion

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias

ak. Elaborar y consolidar documentos graficos de proyecto a nivel ejecutivo.

- Desarrollar rigurosos dibujos de proyecto ejecutivo, con listado de | - Documentos digitalizados
elementos, volimenes y superficies, flitrando elementos constructivos por | - Planos
su etapa y tipo en el proceso de construccion y demostrando todo eso en
documentos impresos y digitales.

al. Elaborar documentos de construccion que permitan llevar a cabo la ejecucién de un proyecto
arquitectonico. )

- Generar documentos base para los diferentes programas impartidos, | - Documentos digitalizados

con plantillas, recursos, formatos, favoritos, etc. para su uso personal y |- Planos

para trabajo en grupo.

am. Comunicar en dos dimensiones por medio de las herramientas existentes los pormenores y
componentes de un proyecto arquitecténico y urbano.

- Generar documentos base para los diferentes programas impartidos, |- Planos
con plantillas, recursos, formatos, favoritos, etc. para su uso personal y |- Documentos digitalizados
para trabajo en grupo.

an. Comunicar en tres dimensiones por medio de las herramientas existentes los pormenores vy
componentes de un proyecto arquitecténico y urbano. )
- Generar modelados o construcciones virtuales, renders y montajes de | - Documentos digitalizados
sus proyectos. - Planos

Desglose de Evaluacion

Evidencia Descripcion Contenidos Aporte Calificacion Fch.Aproximada
Evidencia Silabo Evaluar
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Metodologia

Expresion Grafica y Representacion V es una materia tedrico-practica donde los estudiantes realizaran no
solo dibujos con las convenciones universales, (grosores de linea, texturas, etc.), sino también dibujaran con
una consciencia de construccion y orden, realizando un verdadero proyecto digital ordenado por capas y
tipos de elementos, segun su etapa y cometido en la construccion. Se seguira insistiendo en una correcta
comunicacion del proyecto; los estudiantes deberan estar en la capacidad de realizar renders y documentos
de construccion propios de un estudiante de mitad de carrera, ademas de diagramar y ordenar los proyectos
con un riguroso modelo laminas.

Se inicia el curso con la elaboracién del proyecto ejecutivo de la vivienda que desarrollaron cono trabajo final
de Taller IV, profundizando en temas constructivos, de diagramacion y de presentacion.

Luego se pasa a conocer programas, criterios y especificaciones que permitan realizar renders con
diferentes aplicaciones y alcances al momento de proyectar y se realiza una practica de este ejercicio con
la misma vivienda mencionada anteriormente. A la par de este trabajo se adiestra el ojo de los estudiantes
realizando ejercicios de fotografia que desarrollen la capacidad de ubicar camaras con un buen encuadre y
correcta visualizacion de los proyectos que quieran mostrar.

A continuacion se pasa a apoyar a la catedra de Taller V, realizando en primer lugar el redibujo de proyectos
destacados y que tienen concordancia con lo que se esta haciendo en esta catedra, de modo que sirvan
como material bibliografico de la misma.

Finalmente cuando cada estudiante haya desarrollado su propuesta de taller, se armaran documentos A1
para su presentacion final. Se realizara ademas una publicacion con la sintesis de todos los proyectos. Para
esto desde Expresion y Representacion apoyaremos a cada estudiante con criterios y comentarios sobre
como diagramar y ordenar los proyectos con un riguroso modelo laminas y contenidos.

Al inicio de cada tema, las clases seran tedricas, de modo que los estudiantes conozcan los criterios y
consideraciones del trabajo que empezaran a realizar, asi mismo de ser necesario se daran las
herramientas y recursos necesarios para la ejecucion de cada trabajo. A continuacién se pasara a
desarrollar los mismos en clases que seran practicas y que serviran para despejar dudas y aportar criterios
y recomendaciones sobre la ejecucion de cada trabajo.

Las evaluaciones se levantaran en una rubrica que los estudiantes conoceran previamente, y tras una
revision personalizada con cada uno, se les asignara la nota correspondiente.

Criterios de Evaluacion

Las evaluaciones se levantaran en una rubrica que los estudiantes conoceran previamente, y tras una
revision personalizada con cada uno, se les asignara la nota correspondiente.

5. Textos y otras referencias
Libros

BIBLIOGRAFIA BASE

- GASTON, CRISTINA y ROVIRA, TERESA..(2007). El Proyecto Moderno, Pautas de Investigacion. del
disefio. Esparia: Ediciones UPC.

- Porter, Tom , Goodman Sue..(1992). 'Disefio; técnicas graficas'. Espafia: Gustavo Gili.

Web

BIBLIOGRAFIA
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Software

BIBLIOGRAFIA BASE
- ADOBE. ILLUSTRATOR. CS6.

- ADOBE. INDESIGN. CS6.
- ADOBE. PHOTOSHOP. CS6.

Docente
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