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Eje de formacién: PROFESIONAL

Total de horas: 48

Correo electrénico: calvarracin@uazuay.edu.ec

2. Descripcion y objetivos de la materia

El Disefiador Grafico aprende a estar involucrado con la tipografia, su valor formal y funcional
transformandose en un elemento de expresion.

En esta nivel se aborda el disefio tipografico pensando en su aplicacion tanto en tipografia en movimiento
como en sistemas complejos impresos y digitales.

La tipografia en uno de los elementos del Disefio Grafico, que se utilizara en todas la areas del mismo y la
sensibilidad a la forma y al uso se debera evaluar en los talleres de Disefio.

3. Contenidos

1. Estructuras formales de la tipografia

2. Funcién tipografica en la aplicacion de soportes
3. Uso de software para creacion tipografica

4. Produccion de tipos: forma, funcién y tecnologia
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4. Sistema de Evaluacion

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias

aa. Manejar eficientemente los elementos basicos utilizados en el disefio basico.

- Aplicar la tipografia basada en recursos tedéricos y practicos segin las - Diserio de productos
necesidades de las propuestas planteadas.

ab. Manejar eficientemente los fundamentos del Diseio Grafico.

- Aplicar la tipografia basada en recursos teéricos y practicos segun las | - Disefio de productos
necesidades de las propuestas planteadas.

ap. Buscar elementos historicos y conceptuales para solucionar los proyectos de disefo.

- Reconocer a la tipografia como herramienta de comunicacion visual | - Disefio de productos
cuyo planteamiento individual o en relacién a otros recursos aporten a la
resolucién de problematicas de disefio

aqg. Argumentar con elementos histéricos y conceptuales las soluciones de los proyectos de disefio.
- Reconocer a la tipografia como herramienta de comunicacion visual | - Disefio de productos
cuyo planteamiento individual o en relacién a otros recursos aporten a la
resolucién de probleméaticas de disefio

ar. Mostrar y expresar ideas, desde las mas basicas a las mas avanzadas, utilizando la expresion
como herramienta comunicacional.

- Utilizar la tipografia desde una perspectiva expresiva formal y |- Disefio de productos
tecnoldgica.

as. Construir las ideas en fases mas avanzadas del proceso de diseno, utilizando la representacion
como herramienta comunicacional.

- Utilizar la tipografia desde una perspectiva expresiva formal y |- Disefio de productos
tecnolégica.

Desglose de Evaluacion

Evidencia Descripcion Contenidos Aporte Calificacion Fch.Aproximada
Evidencia Silabo Evaluar

Metodologia

Se basan en el analisis de trabajos realizados y aplicados en donde el estudiante va creando criterios
propios con respecto a la aplicacion tipografica. La puesta en practica de estos conocimientos tipograficos
sobre diferentes soportes, son también parte de las estrategias metodolégicas. Finalmente el desarrollo
tipografico en base a software, cierra este ciclo de aprendizaje.

Criterios de Evaluacion

La evaluacion de esta catedra se la realizara en base a diferentes criterios sin embargo el eje principal es la
calidad de lo realizado. Cada evaluacion estara acompafada de una rabrica en donde se expondran los
parametros a evaluarse.
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