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1. Datos generales

Codigo: FDI0023
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Eje de formacién: PROFESIONAL

Total de horas: 48

Correo electrénico: dsaravia@uazuay.edu.ec

2. Descripciodn y objetivos de la materia

Es importante porque aporta a otras materias como herramienta de representacion en funcién de la
integracion de conocimientos

Esta asignatura, de caracter practico, se centra en e manejo de recursos avanzados que permitiran al
estudiante presentar sus proyectos de disefio interior con mayor grado de complejidad, mostrando los
detalles del mismo en un conjunto en donde la hiperrealidad juega un papel importante.

Se articula con Disefio IV y Tecnologia Il.
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3. Contenidos

1. Representacion grafica de espacios interiores: planos, elevaciones, cortes y
volumenes con Autocad

1.01. UCS dindmicos (1 horas)

1.02. Dimensionamiento personalizado (1 horas)

1.03. Introduccion a la representacion al detalle arquitectonico y constructivo (2 horas)
1.04. Gestion y organizacion de documentos (2 horas)

1.05. Criterios de presentacion de proyectos de media y alta escala. (plantas, elevaciones,
cortes) (2 horas)

2. Modelado, interpretacion y renderizado fotorealista de espacios interiores: 3D Max
2.01. Métodos avanzados de modelado: malla editable, secciones (3 horas)
2.02. Herramientas arquitectonicas de modelado (2 horas)

2.03. Sistemas avanzados de iluminacion diurna y nocturna en espacios interiores y
exteriores. V-Ray. (6 horas)

2.04. Edicion avanzada de materiales. V-Ray (4 horas)

2.05. Correccion de camaras (apertura y angulo visual) (2 horas)

2.06. Configuraciéon avanzada de motor de render V-Ray: renderizado fotorealista (2 horas)
3. Fotografia digital, técnicas y composicion visual: Adobe Photoshop

3.01. Ajustes, edicidn, retoque y correccién de perspectiva (2 horas)

3.02. Criterios de composicion de la imagen (2 horas)

3.03. Técnicas fotograficas (apertura, obturacién, correccion de blancos) (2 horas)

3.04. Propuestas de disefio sobre fotografias reales: técnicas fotomontaje (2 horas)

4. Diagramacion y presentacion del proyecto arquitecténico: Adobe Illustrator

4.01. La llustracion de un proyecto arquitectonico: formatos, elementos guia, plantillas (2
horas)

4.02. Criterios para diagramar proyectos: creacion e importacion de informacion (2 horas)
4.03. Edicion y transformacion de objetos, capas, mascaras (2 horas)

4.04. Exportar e imprimir documentos (2 horas)

5. Animacién en escenas interiores: 3D Max

5.01. Conceptos basicos para generar animaciones (1 horas)

5.02. Animacion aérea y animacion por recorrido (4 horas)

4. Sistema de Evaluacion

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias

aj. Capacidad para comunicar eficientemente la informacién requerida respecto al espacio interior
con relacién al espacio arquitecténico construido.

- Construir espacios interiores digitales de alta calidad, y presentar |- Trabajos practicos -
recorridos virtuales a manera de maquetas digitales. productos

am. Capacidad de comunicar eficientemente su proyecto de disefio a través de diferentes
instrumentos fisicos y digitales.

- Discutir, programar y organizar soluciones eficientes con herramientas [ - Trabajos practicos -
digitales, para proyectos de complejidad media-alta. productos
- Reactivos
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Desglose de Evaluacion

Evidencia Descripcion Contenidos Aporte Calificacion Fch.Aproximada
Evidencia Silabo Evaluar
Trabajos archivo digital contenidos de capitulo 1 APORTE | 5,00 1 de abril
practicos -
productos
Trabajos archivo digital contenidos capitulo 2 APORTE Il 5,00 23 de abril
practicos -
productos
Trabajos archivo digital contenidos capitulo 3 APORTE Il 5,00 mayo 6
practicos -
productos
Reactivos archivo digital contenidos capitulos 1,2 APORTE Ill 5,00 13 de mayo
y 3
Trabajos archivo digital contenidos capitulo 4 APORTE IlI 5,00 27 de mayo
practicos -
productos
Trabajos video contenidos capitulo 5 APORTE Il 5,00 17 de Junio
practicos -
productos
Trabajos archivo digital todos los contenidos de EXAMEN 10,00 dia del examen
practicos - la materia FINAL
productos
Trabajos archivo digital todos los contenidos de EXAMEN 10,00  [segun fecha de
practicos - la materia FINAL calendario de
productos examenes

Metodologia

Para el desarrollo de la asignatura utilizamos el computador como una herramienta basica, lo cual hace que
este recurso didactico aporte para que los estudiantes recepten los contenidos adecuadamente volviendo las
clases participativas y dinamicas; tratando de este modo, que el estudiante este motivado para aprender en

cada sesién conocimientos nuevos.

Se plantea el desarrollo de trabajos de investigacion, consultas en internet, revision de contenidos, estudio
de casos especificos, para reforzar los conocimientos y dando lugar a inter aprendizajes.
Los trabajos que desarrollaran los estudiantes tendran un seguimiento personalizado, logrando de esta
manera mejores resultados

Criterios de Evaluacion

las evaluaciones se realizaran a través de trabajos en clase y en casa; en donde el estudiante pondra en
practica lo que aprenda en cada tema. En cada evaluacion se tomara en cuenta aspectos como el trabajo
en clase, la aplicacién de las herramientas, la calidad del resultado del ejercicio, la capacidad para formular
diferentes resultados por medio de la fusién de conocimientos y herramientas. Asimismo, se realizara una

prueba practica al final del ciclo
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5. Textos y otras referencias

Libros

BIBLIOGRAFIA BASE

- Adobe System Incorporated.(2012). Adobe lllustrator CS6. EEUU: Ayuda en linea.

- Adobe System Incorporated.(2012). Adobe Photoshop CS6. EEUU: Ayuda en linea.

- Kelly L. Murdock.(2009). La Biblia de 3D Max 2009. Espafa: Anaya.

- Markus Kuhlo / Enrico Eggert.(2010). Architectural Rendering with 3ds max and V-Ray. EEUU:
Elsevier. A través del profesor.

- Roger Cusson / Jaime Cardoso.(2009). Realistic Architectural Visualization with 3D Max and Mental
Ray. Canada: Elsevier. A través del profesor.

- THOMAS, ROBERT M..(1993). AutoCAD 12 para profesionales. Espafia: McGraw Hill. Biblioteca
Hernan Malo - UDA. UDA-BG 59770.

Web

BIBLIOGRAFIA BASE

- Obtenido de ManualesPro:
http://www.manualespro.com/2011/06/manual-de-3d-studio-max-pdf-2011-curso.html.

- Universidad Michoacana.
http://www.ced.umich.mx/pdfs/Manual%20llustrador/manual%20illustrator%20intro.pdf.

- Universidad de Cantabria. http://dibujoconautocad.blogspot.com/2012/03/manual-de-autocad-2d.html.
- http://www.univirtual.umich.mx/manuales/photoshop/manual%20photoshop%20intro.pdf.

BIBLIOGRAFIA APOYO

Software

BIBLIOGRAFIA BASE
- Adobe. Photoshop. CS6. Laboratorios UDA.

- Autodesk. 3D Max. 2013. Laboratorios UDA.
- Autodesk. Autocad. 2013. Laboratorios UDA.
- Adobe. lllustrator. CS6. Laboratorios UDA.

BIBLIOGRAFIA APOYO

Docente Director Junta
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