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Total de horas: 64

Correo electrénico: jfajardo@uazuay.edu.ec

2. Descripciodn y objetivos de la materia

Su analisis favorece al estudiante en las practicas de manejo de las condiciones de la geometria de los
modelos, planteados mediante la informacion de las proyecciones planas, los seccionamientos y de las
perspectivas axonométrica y conica

Esta asignatura practica, se centra en la comprensién y la aplicacion del sistema geométrico-descriptivo,
para representar y comunicar un modelo medible, codificado y simbolizado.

Su descripcion de los modelos apoya a la prefiguracion y definicion de las formas en las asignaturas del
Disefio y de la Expresion
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3. Contenidos

1. Proyecciones suscesivas.

1.1. Cambios de Planos de proyeccion: Fundamentacion tedrica. Nuevas lineas de tierra.
Determinacioén de la verdadera magnitud de elementos lineales. (4 horas)

1.2. Cambio de plano horizontal y cambio de plano vertical. Determinacion de la verdadera
magnitud de superficies planas. Construccién de modelos espaciales que evidencian el
proceso. (4 horas)

1.3. Determinar la verdadera magnitud de los elementos de un volumen por medio de cambios
sucesivos de planos. Construccion de un modelo espacial que confima el proceso. (12 horas)

2. La formas y medidas en el desarrollo del volumen.

2.1. Proyecciones de superficies paralelas a los planos de proyeccion (2 horas)

2.2. Rebatimiento de superficies sobre el plano horizontal. (2 horas)

2.3. Desarrollo de un volumen a través de rebatimientos sobre el plano horizontal (4 horas)
3. Codificacién del volumen.

3.1. El color y las texturas en la representacion de los materiales (1 horas)

3.2. La codificacion en la identificacion de las partes constitutivas de un modelo (1 horas)
3.3. Representacion codificada de un volumen (4 horas)

4. Perspectiva explotada.

4.1. El despiece del modelo. El desplazamiento de los elementos conformantes del modelo (1
horas)

4.2. La axonometria del despiece de un modelo. Los vinculos (1 horas)

5. Perspectiva cénica y la ambientacion.

5.1. Procedimiento técnico para construir la perspectiva cénica de un volumen. Ubicacion del

observador. Altura del observador. Los puntos de fuga. Perspectivas de volumenes simples. (4
horas)

5.2. Las sombras propias y proyectadas de volimenes en perspectiva cénica. La figura
humana como referente de proporcién y escala. (4 horas)

5.3. Objetos en perspectiva conica. Ambientacion con fondos, sombras y la figura humana (16
horas)
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4. Sistema de Evaluacion

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia

Evidencias

ai. Seleccionar recursos de representacion bi dimensional

iniciales del proyecto de Diseiio

y tri que pe

rmitan el desarrollo las ideas

Describir el volumen mediante el desplazamiento y la codificacion de
sus componentes geomeétricos.

- Documento de ejercicios y
tareas resueltas fuera del aula
- Pruebas escritas

- Documento de ejercicios y
tareas resueltas dentro del aula

Asociar en la informacién de las caracteristicas geométricas de los
modelos el sistema de las proyecciones planas, las secciones y la
perspectiva.

- Documento de ejercicios y
tareas resueltas fuera del aula
- Documento de ejercicios y
tareas resueltas dentro del aula

- Planos

aj. Seleccionar recursos de bi tri dimensional

conceptos de Diseio

representacion y

que

permitan el desarrollo de

- Demostrar graficamente dimensionamientos y formas requeridas en el
analisis de las condiciones de los modelos.

- Documento de ejercicios y
tareas resueltas dentro del aula
- Documento de ejercicios y
tareas resueltas fuera del aula
- Examenes escritos

- Representar y visualizar el volumen en opciones controladas, al cambiar
las referencias de su observacion en el triedro descriptivo.

- Documento de ejercicios y
tareas resueltas dentro del aula
- Documento de ejercicios y

tareas resueltas fuera del aula

Desglose de Evaluacion

Contenidos Cal

Silabo Evaluar

Descripcion
Evidencia

Evidencia Aporte

ificacion Fch.Aproximada

Metodologia

El profesor promovera la participacion constante de los alumnos en el curso ayudandolos a que fijen y

profundicen los conocimientos que vayan adquiriendo. En el desarrollo del curso se motivara al

estudiante

mediante la generacion de expectativas en funcién al objetivo del aprendizaje a lograr. Se presentara informacion
sobre las nociones tedrico practicas de los conceptos basicos sobre los contenidos tematicos que comprenden
los objetivos del aprendizaje. También se ejemplificara y se pondra en practica los conceptos, presentando el uso
y aplicaciones basicas, buscando de manera continua la participacion activa de los alumnos en cada clase.

Criterios de Evaluacion

La evaluacion se realizara a partir de trabajos fuera de clase, en clase y lecciones. La resolucion de dibujos
fuera de clase y lecciones, tendra el siguiente criterio de evaluacion: Se evaluara la correcta aplicacion de la
delineacién, normas, y disefio en general.
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